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ใบกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง ส่วนประกอบและการเขียนโปรแกรมส าหรับบอร์ด Kidbright 
 1.1 ส่วนประกอบของบอร์ด Kidbright รุ่น 1.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

รูปที่ 1 ด้านหน้าของบอร์ด Kidbright รุ่น 1.3 

รูปที่ 2 ด้านหน้าของบอร์ด Kidbright รุ่น 1.3 
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 ส่วนประกอบท่ีส าคัญของบอร์ด Kidbright มีดังนี ้
 1. หน้าจอแสดงผล LED แบบ Dot Matrix ขนาด 16x8 ดวง 
 2. ปุ่มกดประเภทกดติด-ปล่อยดับ จ านวน 2 ตัว 
 3. เซนเซอร์ตรวจจับแสง ส าหรับวัดความสว่างโดยรอบ 
 4. ช่องไมโครยูเอสบี ส าหรับอัพโหลดโปรแกรมและจ่ายไฟให้กับตัวบอร์ด 
 5. ช่องเช่ือมต่อ KB Chain ส าหรับเช่ือมต่อกับอุปกรณ์ภายนอกในรูปแบบ I2C 
 6. ช่องยูเอสบีชนิด A ส าหรับเช่ือมต่ออุปกรณ์ท่ีใช้ไฟเล้ียงแบบ USB เพื่อควบคุมผ่านบอร์ด 
           KidBright 
 7. ล าโพงเปียโซ ส าหรับสร้างเสียงร้องหรือเสียงดนตรี 
 8. ปุ่มรีเซ็ท ส าหรับเริ่มต้นการท างานของโปรแกรมใหม่ 
 9. หลอดไฟ LED ส าหรับแสดงสถานการณ์ท างานของบอร์ด 
 10. ช่องเช่ือมต่ออุปกรณ์ภายนอก โดยใช้หัวปล๊ักแบบกล้วย 
 11. ตัวตรวจจับอุณหภูมิ ส าหรับวัดอุณหภูมิปัจจุบัน 
 12. ช่องเช่ือมตอ่อุปกรณ์ภายนอกแบบบัดกรี ระยะห่าง 2.54 มม. 
 13. โมดูล ESP-WROOM-32 ซึ่งเป็นโมดูลไมโครคอนโทรลเลอร์ไร้สายซึ่งประกอบด้วย 
                     ชิป ESP32 
 14. กระบะถ่านขนาด 3 โวลต์ชนิด CR2032 เพื่อรักษาเวลาในวงจรฐานเวลาจริงในขณะท่ี 
            บอร์ดไม่ได้เช่ือมต่อไฟเล้ียงจากภายนอก 
 1.2 ความแตกต่างระหว่างบอร์ดรุ่น 1.3 และรุ่น 1.5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3 ด้านหน้าของบอร์ด Kidbright รุ่น 1.5 
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 บอร์ด Kidbright รุ่น 1.3 และรุ่น 1.5 มีความแตกต่างกันดังนี ้
 1. เพิ่มช่องเช่ือมต่อแบบ JST แบบ 3 พิน ระยะหา่ง 2 มม. จ านวน 6 ช่องเช่ือมต่อกับช่อง 
           เช่ือมต่อแบบปล๊ักกล้วยเดิม ท้ังนี้ช่อง O1 และ O2 ไม่ได้เช่ือมต่อวงจรในรูปแบบ  
          Open Drain เหมือนกับช่องเช่ือมต่อ OUT1 และ OUT2 และตัดช่องเช่ือมต่อไฟ 5V  
           แบบปล๊ักกล้วยออกและเปล่ียนเป็นช่องเช่ือมต่อไฟ 3.3V 
 2. เพิ่มช่องเช่ือมต่อ Servo โดยใช้หัวเช่ือมต่อ 3 พินระยะห่าง 2.54 มม. แบบมาตรฐานพร้อม 
           ช่องต่อไฟเล้ียงเซอร์โวภายนอก ท าให้สามารถเช่ือมต่อกับเซอร์โวมอเตอร์ได้สะดวกยิ่งขึ้น 
 3. ปรับต าแหน่งของจุดต่อพอร์ตแบบบัดกรีระยะห่าง 2.54 มม. เพื่อให้ง่ายต่อการใช้งาน 
 1.3 การเขียนโปรแกรมแบบบล็อกส าหรับบอร์ด Kidbright 
 1.3.1 การเขียนโปรแกรมด้วย Kidbright IDE 
 KidBright IDE คือโปรเกรมที่ออกแบบมาโดยเฉพาะ ส าหรับการใช้สร้างชุดค าส่ัง ให้กับบอร์ด KidBright 
ในรูปแบบของ block-structured programming ซึ่งเป็นโปรแกรมท่ีถูกพัฒนาโดยศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ 
และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (NECTEC) เป็นการเขียนโปรแกรมโดยการลากกล่องค าส่ังพื้นฐานมาวางต่อกันเพื่อท า
การเช่ือมโยงเป็นชุดค าส่ังหรือโปรแกรม จากนั้นโปรแกรมจะท าการแปลงภาษาท่ีเรียกว่าการ compile ให้อยู่ใน
รูปแบบของภาษาเครื่อง เพื่อท าให้ไมโครโพรเซสเซอร์ ESP32 บนบอร์ด KidBright สามารถท างานได้ตาม
ชุดค าสั่งการเขียนชุดค าสั่งในโปรแกรม KidBright จะเป็นการเขียนโปรแกรมที่ถูกออกแบบมาให้เข้าใจง่าย ไม่
จ าเป็นต้องเรียนรู้ภาษาเฉพาะทาง ค าส่ังต่าง ๆ อยู่ในรูปแบบของกล่องข้อความ ซึ่งใช้ภาษาท่ีสามารถเข้าใจได้ง่าย
ไม่ซับซ้อน จึงไม่ท าให้เป็นอุปสรรคต่อการเรียนรู้ และเหมาะส าหรับการเรียนรู้ของผู้เริ่มต้น หรือผู้ท่ีไม่มีพื้นฐาน
การเขียนโปรแกรมมาก่อน 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 รูปที่ 4 ภาพหน้าจอแสดงโปรแกรม KidBright IDE 
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 1.3.2 ส่วนประกอบในหนา้ต่างหลักของ Kidbright IDE 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 จากรูปท่ี 5 ท่ีแสดงส่วนประกอบของหน้าต่างหลัก มีดังนี้ 
 1. ปุ่มส าหรับสร้างไฟล์ใหม่ในการเขียนโปรแกรม 
 2. ปุ่มส าหรับเปิดไฟล์โปรแกรมท่ีบันทึกไว้ในคอมพิวเตอร์ 
 3. ปุ่มส าหรับบันทึกโปรแกรมลงบนคอมพิวเตอร์ 
 4. ปุ่มส าหรับ Upload โปรแกรมลงบนบอร์ด KidBright 
 5. ปุ่มส าหรับต้ังเวลาปัจจุบันให้กับชิป RTC บนบอร์ด KidBright 
 6. ปุ่มส าหรับต้ังค่า Wi-Fi ให้กับบอร์ด KidBright 
 7. ปุ่มส าหรับสร้าง QR Code Mac Address ของบอร์ด KidBright 
 8. หมวดหมู่ block ต่าง ๆ ส าหรับใช้เขียนโปรแกรมควบคุมบอร์ด KidBright 
 9. พื้นท่ีส าหรับวาง block เพื่อสร้างชุดค าส่ัง 
 10. ปุ่มปรับมุมมองภาพบนพื้นท่ีสร้างชุดค าส่ัง 
 11. ปุ่มส าหรับลบ block ท่ีไม่ต้องการใช้งานออกจากพื้นท่ีสร้างชุดค าส่ัง 
 12. ปุ่มส าหรับเปล่ียนภาษา 
 
 
 
 

รูปที่ 5 ส่วนประกอบของหน้าต่างหลักของ KidBright IDE 
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 1.3.3 ตัวอย่างการควบคุม Dot Matrix LED 
 ในตัวอย่างนี้จะเป็นการสอนใช้งานแสดงผล OUTPUT บน Dot Matrix LED โดยในท่ีนี้เรา 
จะท าการวาดรูปหัวใจ และแสดงค าว่า “I Love You!” ออกทางหน้าจอ Dot Matrix LED 
 1. ต่อบล็อกค าส่ัง Forever จาก Basic เพื่อให้บอร์ดวนรอบการท างานซ้ าค าส่ังต่าง ๆ ท่ีอยู่ 
  ภายในค าส่ัง Forever 
 2. ต่อบล็อกค าส่ัง LED 16x8 ในการวาดรูปหัวใจ 
 3. ต่อบล็อกค าส่ัง Delay เพื่อหน่วงเวลาแสดงภาพรูปหัวใจ 
 4. ต่อบล็อกค าส่ัง LED 16x8 Scroll When Ready เพื่อแสดงข้อความเล่ือนบน Dot Matrix 
  LED ค าว่า “I Love You!” 
 5. ต่อบล็อกค าส่ัง Delay เพื่อหน่วงเวลาแสดงข้อความ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 6 บล็อกค าส่ังการแสดง OUTPUT บน Dot Matrix LED 
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 1.3.4 การใช้ปุ่ม Button และ เล่นเสียงโน้ตดนตรีด้วย Buzzer 
 ในตัวอย่างนี้เราจะท าการ กดปุ่ม S1 เพื่อให้บอร์ดแสดงเลข “1” บน Dot Matrix LED 
และเล่นโน้ตต้ังแต่ โดต ่า ถึง โดสูง ด้วย Buzzer และเมื่อกดปุ่ม S2 จะท าการแสดงเลข “2” บน Dot Matrix 
LED และเล่นโน้ตต้ังแต่โดสูงถึงโดต ่า ด้วย Buzzer 
 1. ต่อบล็อกค าส่ัง Forever จาก Basic เพื่อให้บอร์ดวนรอบการท างานซ ้าค าส่ังต่าง ๆ ท่ีอยู่ 
  ภายในค าสัง Forever 
 2. ต่อบล็อกค าส่ัง Wait Switch 1, 2 pressed เพื่อรอให้มีการกดปุ่ม S1, S2 จึงท างานต่อ 
  บล็อกในค าส่ังต่อไป 
 3. ต่อบล็อกค าส่ัง LED 16x8 Scroll เพื่อแสดงเลข “1”, “2” บน Dot Matrix LED 
 4. ต่อบล็อกค าส่ัง Note / Duration เพื่อเล่นเสียงโน้ตดนตรีท่ีต้องการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 รูปที่ 7 ภาพบล็อกค าส่ังการใช้ปุ่ม Button และ เล่นเสียงโน้ตดนตรีด้วย Buzzer 


